Autor: Leviticus Williamson,  llustracje: Russ Cox

1-6 GRACZIY ~ WIEK 6+

ZAWARTOSC
80 kart z kukurydza
| mieszadto do popcornu

CEL GRY

Zbierz jak najwiccej kart poprzez zliczanie ziaren
popcornu na kostkach i dopasowywanie ich sumy
deo liczby ziaren na swoich kartach.

PRIYGOTOWANIE

Urniesé mieszadio na srodku obszaru gry. Oddziel
karty ze spalonym popcornem od reszty kart i
odtéz na bok. Potasuj pozostate karty i rozdaj
kaidemu graczowi po cztery sztuki. Gracze
rozkladajg karty przed soba, obrazkami do gory.
Reszte kart uhéz w stosiku, obrazkami do dotu, w
zasiggu wszystkich graczy.

IAK GRAC

wazef Pop Pop” to gra rozgrywana podczas kilku
rund. Osoba, ktora ostatnio nitkowala zeby
rozpoczyna gre potrzasajac mieszadlem, po ezym
adkiada je na srodek obszaru gry, tak aby wszyscy
gracze je widzieli. Mieszajacy wpierw spoglada na
Kostke Gry (czarna kosc) | w zaleznosci od tego
co wypadio:

Gracze podrywaja sie ze swoich
miejsc i krzycza ,,Pop!”. Osoba, ktora
krzykneta jako pierwsza, zhiera
letqce przed sobg catery karty i
odklada je obok, obrazkami do doly,
na swoim  stosiku  kart do
poZniejszego zliczenia. Jesli nastapit
remis, gracze ktorzy zremisowali
zhierajg swoje karty i rowniet je
odkiadajg na stosiki. Runda jest
zakonczona (inni gracze nie moga
zlozyc swoich kart),

Ochyda, spaleny popcormn! Oscba
potrzasajaca mieszadtem dobiera
karte ze spalonym popcornem do
swojego stosiku kart do zliczenia.
Taka karta liczy sie jako minus 1

punkt. Runda dalej toczy sie wedtug
opisu ponizej.

Czas aby sie podzielié! Osoba, ktéra
potrzgsata mieszadtem bierze karte
z popcomem (nie wolno  brad
spalonego!) ze stosiku kart do
zliczenia obojetnie ktérego z graczy.
Runda dalej toczy sie wedlug opisu
ponizej.

Osoba, ktora potrzasata mieszadiem
bierze jedny karte ze stosiku na
srodku i doklada jg do swojego
rzedu kart. Runda dalej toczy sic
wedhug opisu poniZej.

POLICI KUKURYDZE

Jesli na Kostce Gry nie pojawi sie ,POP!", policz
ile ziaren popcornu z poszczegolnych smakow
wypadlo w mieszadle i oglos wyniki. Np. ,trzy
naturalne  ziarna", .dwa maslane”, ,dwa
karmelowe”. VW tym meomencie gracze powinni
porawnaé  ilosci  poszezegdlnych rodzajow
ziaren z ilosciami na swoich kartach. esli liczba
ziaren popoornu w mieszadle zgadza sig z liczba
ziaren na jednej lub wigkszej ilosci kart gracza,
odkiada on pasujace karty na stosik do zliczenia.
Karty moina faczyé dowalnie pod warunkiem,
ze ostatecznie liczba ziaren i smak popcornu
bedzie sie zgadzac z wynikiem na mieszadle. Np.
jesli z kosci w mieszadle wypadly trzy
karmelowe ziarna, a na swoich kartach gracz

posiada trzy karty z po jednym ziarnie
karmelowego popcornu, moze do  stosiku
odtozy wszystkie trzy. Uwaga: w trakcie jednej
tury mozna dopasowac wiecej niz jeden smak,
pod warunkiem, ze ilesé kart i ziaren jest
wWystarczajaca.

Gdy wszyscy gracze zakonczy dopasowywanie
kart, dobierajg karty ze stosiku tak, aby zndw
mieé przed sobg po czrery, zaczynajae od gracza,
ktory potrzasat mieszadlem i podazajac zgodnie
z ruchem wskazowek zegara. Mieszadlo nalezy
przekazac graczowi po swojej lewej, ktory
rozpoczyna nows tre.

PRZIYHLAD

W tej turze Gracz A potrzasa mieszadlem i:

|. dobiera jedng karte ze spalonym popcornem
ze wzgledu na wynik na kostce akeji. Mastopnic
porownuje liczbe porcji popcornu na swoich
kartach i Il. odktada .2 z mastem”, bo pasuja do
tego, co ma na swoich kartach.

lll. Cdkiada réwniez 2 naturalne™ i .naturalng”,
bo sumarycznie odpowiadaja one trzem
naturalnym  ziarnom w mieszadle. Gracz B
odikiada trzy swoje karty z ziarnami naturalne”,
boe  sumarycznie odpowiadaja one trzem
naturalnym ziarnom w mieszadle.

KONIEC GRY
Gra konczy sie w momencie, gdy wyczerpie sig
stosik zwyktych kart lub kart ze spalonym

popcornem. Jesli  stosik  ze
wyhktym popcornem
zakonczy sie jake

pierwszy, naleiy zagrac
jeszcze  ture  (niektorzy
gracze mogs mied mniej niz cztery
karty). Jeili stosik ze spalonym
popcornem  wyczerpie sig  jako
pierwszy, gra konczy sie w bieiacej
turze. VW obydwu przypadkach gracze
zliczaja  karty, ktore odkfadali na
swoje stosiki, odejmujac po jednym
punkecie za kaidg karte ze spalonym
popcornem. Oscba, ktdra ma

najwyzszy wynik wygrywa.

ZAAWANSOWANE ZILICZANIE

Zamiast liczy¢ po jednym punkcie za kazdy karte,
gracze zliczajy liczbe pojedynczych porcji na
kazdej z kart oraz odejmujy po 5 punktow za
kazdy karte ze spalonym popcornem.

SLOWO OD PRODUCENTA

Czy wiesz, Ze robienie popeornu to
dodwiadezenie, ktére pobudza wicle zmystow
naraz! Od odglosu ,pop!”, poprzez widok
rozwijajacych sie ziaren, aromatyczny zapach, az
po smak swiefego popcornu i jego pysznie
chrupigcy strukture - uiywasz wszystkich pieciu
zmystéw!  Zupetnie  jak  w  trakecie  jedzenia
zwyktego popecornu, podezas te] gry rowniez
wykorzystasz prawie wszystkie swoje narzady
zmystow: uszy aby uchwycic stukot kostek w
mieszadle, oczy aby zliczyc liczbe ziaren, dioni by
poruszyc mieszadlo i zebrac karty i ust aby -
migjmy na wo nadzieje - |, poczué’  smak
zwycigstwa!



