1-4 GRACZY
WIEK 10+

ZAWARTOSC
64 lakierowane karty
16 przezroczystych kart (po 4 z kazdego koloru)

OPIS

Utdz 4 przezroczyste karty tak, aby naktadajac sie
na siebie, powtdrzyty wzér utozony przez kropki na
jednej z wybranych biatych kart. W gre mozna grac
pojedyczno lub w kilka oséb. W obydwu
przypadkach obowigzuja te same zasady.

PODSTAWOWE ZASADY

1. W trakcie uktadanki
wszystkie  cztery
powtdrzenia szablonu.
2. Karty mozna obraca¢ w dowolnym kierunku.
Mozna je rowniez odwracaé na drugg strone.

3. Wszystkie cztery karty muszg sie pokrywac tak,
aby utworzy¢ kwadrat.

v

nalezy wykorzystaé
przezroczyste  karty do

J X

GRA JEDNOOSOBOWA

Wez zestaw czterech przezroczystych kart o
ramkach w tym samym kolorze (pozostate w 3
innych kolorach odtéz na bok). Pomieszaj biate
karty z wzorami i potdz obrazkami do dotu przed
soba. Wez zegarek lub stoper i w wybranym przez
siebie okresie czasu (np. 5 lub 10 min) zobacz ile
wzoréw uda ci sie utozyé. Nastepnie sprobuj
powtdrzyé swoj rekord.

Uwaga:

Do utozenia wzoru nalezy wykorzysta¢ wszystkie
cztery przezroczyste karty z jednego koloru. W
trakcie gry nie mozna ktasé przezroczystych kart na
biatej karcie ze wzorem.

GRA WIELOOSOBOWA (2-4 GRACZY)

Badz pierwszym graczem, ktéremu uda
poprawnie utozy¢ piec roznych wzordw.

sie

Potasuj biate karty z wzorami i utoz je w stosiku na
srodku obszaru gry, obrazkami do dotu. Kazdy z
graczy otrzymuje zestaw przezroczystych kart o
ramkach w tym samym kolorze.

Gracze odkrywajg pierwsza karte ze wzorem po
czym naraz, wedtug zasady kto pierwszy ten lepszy,
Scigaja sie, odtwarzajgc wzér za pomoca swoich
przezroczystych kart.

Gdy gracz ukonczy tamigtéwke, powinien krzykngé
,,kropka w kropke!”. Pozostali gracze sprawdzaja
poprawnos¢ utozenia wzoru. Jesli utozony jest
poprawnie, osoba ktéra rozwigzata tamigtowke
zabiera biatg karte z rozwigzanym wzorem. Gracze
odkrywaja nowa biatg karte, tym samym
rozpoczynajgc nowa ture. Jesli rozwigzanie zawiera
btad, gracz ktéry je przygotowat jest zawieszony z
gry na nastepng ture i nie moze rozwigzywac
tamigtowek.

Gra toczy sie do momentu, az jeden z graczy uzyska
piec biatych kart z wzorami.

Inny sposdb gry: kazdy z graczy otrzymuje wtasng
karte ze wzorem. Na hasto ,,start!” gracze Scigaja
sie uktadajgc swoje tamigtowki. Po rozwigzaniu
tamigtowki gracz siega po kolejny wzor ze stosiku.
Osoba, ktéra jako pierwsza zbierze pie¢ kart,
wygrywa.

StOWO OD PRODUCENTA

Zawsze mamy na oku gry jedyne w swoim rodzaju.
Gdy tylko wzielismy w swoje rece , W kropce”,
wiedzielismy, ze trafilismy w sedno. Zdecydowanie
przemawia do nas pomyst przezroczystych,
przenikajgcych sie kart i sposéb w jaki zmuszajg
nasze mozgi do wysilonej pracy. tamigtéwki mozna
rozwigzywaé¢ we wtasnym tempie, dla relaksu lub
urzadzi¢ zawody.

Podpowiedz: kluczem do sukcesu jest umiejetne
ukrycie kropek, ktére nie sg potrzebne.
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